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	Сврха 

	Модул је развијен у циљу стицања знања у моделирању стандардних и нестандардних машинских елемената и конструкција и њихове примјене у пракси.

	Специјални захтјеви / Предуслови

	Потребно је реализовати садржаје из предмета примјена рачунара модули 1 и 2, конструисање и мотора са унутрашњим сагоријевањем. 

	Циљеви

	Овај модул оспособљава ученике да:
· Самостално моделира основне машинске елементе и конструкције;
· Примијени стечена знања у пракси.

	Јединице

	1. Моделирање зупчасте пумпе за уље 
2. Анимација састављања и растављања зупчасте пумпе за уље
3. Моделирање клипа и кољенастог вратила (једно кољено)
4. Анимација састављања и растављања клипа и кољенастог вратила

	Исходи учења
	Смјернице за наставнике

	Јединица 1. Моделирање зупчасте пумпе за уље

Ученик ће бити способан да:
1.1. покрене апликацију;
1.2. подеси параметре цртежа и радног окружења;
1.3. измоделује све елементе зупчасте пумпе;
1.4. прикаже котиране елементе у радионичком цртежу;
	Јединица 1.
-Ученика треба упутити на подешавање, укључивање и искључивање програма;
-Ученика треба научити како да измоделира све елементе зупчасте пумпе;
- Ученика треба научити како да котира све елементе зупчасте пумпе у радионичким цртежима;


	Јединица 2. Анимација састављања и растављања зупчасте пумпе

Ученик ће бити способан да:
2.1. састави све елементе зупчасте пумпе у склоп;
2.2. направи анимацију састављања и растављања склопа зупчасте пумпе;

	Јединица 2.
-Ученике треба упутити како се врши уклапање дијелова у склоп;
- Ученике треба научити како се дијелови склопа анимирају за састављање и растављање;

	Јединица 3. Моделирање клипа и кољенастог вратила (једно кољено)

Ученик ће бити способан да:

3.1. покрене апликацију;
3.2. подеси параметре цртежа и радног окружења;
3.3. измоделује све елементе клипа и кољенастог вратила;
3.4. прикаже котиране елементе у радионичком цртежу;

	Јединица 3.
-Ученика треба упутити на подешавање, укључивање и искључивање програма;
-Ученика треба научити како да измоделира све елементе клипа и кољенастог вратила;
- Ученика треба научити како да котира све елементе клипа и кољенастог вратила у радионичким цртежима;

	Јединица 4.  Анимација састављања и растављања клипа и кољенастог вратила

Ученик ће бити способан да:
4.1. састави све елементе клипа и кољенастог вратила у склоп;
4.2. направи анимацију састављања и растављања клипа и кољенастог вратила;
	Јединица 4.
-Ученике треба упутити како се врши уклапање дијелова у склоп;
- Ученике треба научити како се дијелови склопа анимирају за састављање и растављање;

	Интеграција

	Модул треба да оствари интеграцију са предметом конструисање, примјена рачунара и мотори са унутрашњим сагоријевањем.

	Извори

	1. Интернет – странице произвођача програма, туторијали и помоћи у самим програмима, електронска (PDF)  издања приручника, You Tube
2. Скице, готови цртежи и модели
3. Уџбеник за конструисање
4. Уџбеник за моторна возила
5. Уџбеник за моторе са унутрашњим сагоријевањем

	Оцјењивање

	Оцјењивање се изводи путeм радова који се раде на рачунару.
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	Датум:
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	Шифра:
	 
	Редни број:
	 2

	Сврха 

	Модул је развијен у циљу стицања знања у моделирању стандардних и нестандардних машинских елемената и конструкција и њихове примјене у пракси.

	Специјални захтјеви / Предуслови

	Потребно је реализовати садржаје из предмета примјена рачунара модули 1 и 2, конструисање и мотора са унутрашњим сагорјевањем. 

	Циљеви

	Овај модул оспособљава ученике да:
· Самостално моделира основне машинске елементе и конструкције;
· Примјени стечена знања у пракси.

	Јединице

	1. Састављање склопа брегасте осовине и склопа клипа и кољенастог вратила
2. Анимација састављања и растављања склопа брегасте осовине и склопа клипа и кољенастог вратила
3. Анимација рада склопа брегасте осовине и склопа клипа и кољенастог вратила

	Исходи учења
	Смјернице за наставнике

	Јединица 1. Састављање склопа брегасте осовине и склопа клипа и кољенастог вратила 

Ученик ће бити способан да:
1.1. покрене апликацију;
1.2. подеси параметре цртежа и радног окружења;
1.3. измоделује све елементе карданског зглоба;
1.4. прикаже котиране елементе у радионичком цртежу;

	Јединица 1.

Ученике треба упутити како се врши уклапање дијелова у склоп;


	Јединица 2. Анимација састављања и растављања склопа брегасте осовине и склопа клипа и кољенастог вратила

Ученикће бити способан да:
2.1. састави све елементе кардана у склоп;
2.2. направи анимацију састављања и растављања склопа карданског зглоба;

	Јединица 2.

- Ученике треба научити како се дијелови склопа анимирају за састављање и растављање;

	Јединица 3. Анимација рада склопа брегасте осовине и склопа клипа и кољенастог вратила

Ученик ће бити способан да:
3.1. направи анимацију рада кардана;
	Јединица 3.

- ученику треба објаснити подјелу мотора за кретање дијелова у склопу;
- Ученике треба научити о врстама и параметрима мотора за кретање дијелова у склопу;
- ученику треба објаснити параметре снимања анимације и снимање видео клипа;

	Интеграција

	Модул треба да оствари интеграцију са предметом конструисање, примјена рачунара и мотори са унутрашњим сагоријевањем.

	Извори

	1. Интернет – странице произвођача програма, туторијали и помоћи у самим програмима, електронска (PDF)  издања приручника, You Tube
2. Скице, готови цртежи и модели
3. Уџбеник за конструисање
4. Уџбеник за моторна возила
5. Уџбеник за моторе са унутрашњим сагоријевањем

	Оцјењивање

	Оцјењивање се изводи путeм радова који се раде на рачунару.



